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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตร วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา :    มหาวิทยาลัยเชียงใหม   บัณฑิตวิทยาลัย   

และวิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย : หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 

ภาษาอังกฤษ :  Master of Science Program in Software Engineering 

 

2. กลุมหลักสูตร  :   วิชาการ 

 

3. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา    

 ภาษาไทย : ช่ือเต็ม   วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วิศวกรรมซอฟตแวร) 

  : ช่ือยอ    วท.ม. (วิศวกรรมซอฟตแวร) 

 ภาษาอังกฤษ : ช่ือเต็ม   Master of Science (Software Engineering) 

  : ช่ือยอ    M.S. (Software Engineering) 

 

4. วิชาเอก   -ไมมี- 
 

5. จำนวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

แบบ 2 (แผน ก แบบ ก2)   จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา   36 หนวยกิต  

แบบ 3 (แผน ข)             จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา   36 หนวยกิต 

 

6. รูปแบบของหลกัสูตร 

 6.1 รูปแบบ  

เปนหลักสูตรระดับปริญญาโท หลักสูตร 2 ป และใชเวลาศึกษาไมเกิน 5 ปการศึกษา  

 

7. อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสำเร็จการศึกษา (สัมพันธกับสาขาวิชา)  

 วิศวกรซอฟตแวร  ท่ีปรึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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 นักวิเคราะหและออกแบบระบบ  

 นักทดสอบโปรแกรม  

 ผูบริหารหนวยงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ผูบริหารโครงการซอฟตแวร 

 ผูประกอบการบริษัทซอฟตแวร  

 ผูบริหารหนวยงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 นักพัฒนาซอฟตแวรในทุกระดับ 

 นักสถาปตยกรรมออกแบบระบบเทคโนโลยีบนคลาว 

 เทคนิคอลโปรเจคเมเนเจอร  

 นักทดสอบระบบ 

8. โครงสรางหลักสูตร   

โครงสรางหลักสูตร แบบ 2 (แผน ก แบบ ก2) 
           จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา            36     หนวยกิต 

       ก. กระบวนวิชาเรียน ไมนอยกวา  18    หนวยกิต 

                          1. กระบวนวิชาในระดับบัณฑิตศึกษา ไมนอยกวา  18    หนวยกิต 

             1.1 กระบวนวิชาในสาขาวิชาเฉพาะ    ไมนอยกวา  18    หนวยกิต 

              1.1.1 กระบวนวิชาบังคับ  12    หนวยกิต 

      953701 หลักการพัฒนาซอฟตแวร    3   หนวยกิต 

      953702 หลักการจัดการกระบวนการ  3   หนวยกิต 

         พัฒนาซอฟตแวร       

      953790 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมซอฟตแวร 3   หนวยกิต 

      953792 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 1 1   หนวยกิต 

      953793 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 2 1   หนวยกิต 

      953794 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 3 1   หนวยกิต  

            1.1.2 กระบวนวิชาเลือก ไมนอยกวา  6  หนวยกิต 

              โดยเลือกจากกระบวนวิชาเหลานี้ หรือกระบวนวิชาอ่ืนๆ          ท่ี

คณะกรรมการบัณฑิตศึกษาประจำสาขาวิชาใหความเห็นชอบ 

952703 เทคโนโลยีสารสนเทศการจัดการความรู 3 หนวยกิต 

952711  วิศวกรรมความรู  3 หนวยกิต 

952741  การจดัการความรูลูกคา  3 หนวยกิต 

953711 หลักการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล 3 หนวยกิต 

953712 การพัฒนาซอฟตแวรสวนหนา 3 หนวยกิต 

953713 การพัฒนาซอฟตแวรสวนหลัง 3 หนวยกิต 

953714 หลักการเขียนภาษาคอมพิวเตอร 3 หนวยกิต 

953715  หลักการพัฒนาเกม 3 หนวยกิต 

953716 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบระบบฐาน 3 หนวยกิต 

   ขอมูลข้ันสูง  
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953721 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953722 การสรางและวิวัฒนาการซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953723 กระบวนการและการประกันคุณภาพซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953724 การบริหารโครงรางซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953725 การตรวจสอบความครบถวน 3 หนวยกิต 

และถูกตองของซอฟตแวร 

953726 ขอกำหนดเชิงรูปนัยซอฟตแวร 3  หนวยกิต 

953727   การทดสอบซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953751   การออกแบบประสบการณผูใช 3 หนวยกิต 

953752 ปจจัยมนุษยเพื่อการวิศวกรรมซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953753 การจัดการขอมูลและองคความรูสำหรับ 3 หนวยกิต 

   วิศวกรรมซอฟตแวร 

953754 วิศวกรรมระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล 3 หนวยกิต 

953755 การออกแบบการแสดงผลและควบคุมสําหรับ 3 หนวยกิต 

   สวนติดตอผูใชดิจิทัล 

953762 วิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับระบบติดตามตัว 3 หนวยกิต 

953763 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 3 หนวยกิต 

   และระบบฝงตัวสำหรับวิศวกรรมซอฟตแวรข้ันสูง  

953764 การประมวลผลหมูเมฆสำหรับอินเตอรเน็ต 3 หนวยกิต 

   ของสรรพส่ิง 

953765 วิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับโมบายแอปพลิเคชัน 3 หนวยกิต 

953766 สถาปตยกรรมการใหบริการอยางยอย 3 หนวยกิต 

953772 หลักกการขอมูลขนาดใหญ  3 หนวยกิต 

953773 เทคนิคปญญาประดษิฐสำหรับ  3 หนวยกิต 

งานวิศวกรรมซอฟตแวร 

953774   วิศวกรรมซอฟทแวรสำหรับ  3 หนวยกิต 

        การออกแบบเกมคดิไตรตรอง  

953775  ความจริงเสริม ความจริงเสมือน 3 หนวยกิต 

             และความจริงผสม 

953776  เทคโนโลยีการคนคืนสารสนเทศ 3 หนวยกิต 

953777  การออกแบบระบบท่ีปรับขนาดไดแบบ 3 หนวยกิต 

    ใชขอมูลเขมขน   

953778  วิศวกรรมธุรกิจอัจฉริยะ  3 หนวยกิต 
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953781   การบริหารโครงการซอฟตแวร  3 หนวยกิต 

953782  เศรษฐกิจของอุตสาหกรรมซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953783  ระบบความปลอดภัยและการบริหารจัดการ 3 หนวยกิต 

953784  การบริหารความเส่ียงโครงการซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953785  การจัดการความรูและวิศวกรรมความรู 3 หนวยกิต 

953789  หัวขอท่ีเลือกสรรทางวิศวกรรมซอฟตแวร  3 หนวยกิต  
    

                1.2 กระบวนวิชานอกสาขาวิชาเฉพาะ   - ไมมี – 

              2. กระบวนวิชาระดับปริญญาตรีข้ันสูง    - ไมมี – 

                         ข. ปริญญานิพนธ                             18  หนวยกิต         

           953799   วิทยานิพนธปริญญาโท                                18   หนวยกิต 
 

               ค. กระบวนวิชาที่ไมนับหนวยกิตสะสม 

                  1.  ตามเงื่อนไขของบัณฑิตวิทยาลัย  ภาษาตางประเทศ 

     2.  ตามเงื่อนไขของสาขาวิชา    - ไมมี - 

      ง.  กิจกรรมทางวิชาการ ประกอบดวย 

1. การนำเสนอผลงานในการสัมมนาอยางนอย 3 ครั้ง ตลอดระยะเวลาการศึกษา 

2. ผลงานวิทยานิพนธหรือสวนหนึ่งของผลงานวิทยานิพนธไดรับการเผยแพรหรือ

อยางนอยไดรับการตอบรับใหเผยแพรในวารสารระดับชาติที ่อยู ในฐานขอมูล 

TCI Tier1 หรือ เผยแพรเปนบทความฉบับเต็ม (Full paper) ในเอกสารเผยแพร

การประชุมวิชาการ (Proceedings) ระด ับนานาชาติ ที ่ เป นที ่ยอมร ับใน

สาขาวิชานั้น ท้ังนี้ ผลงานท่ีเผยแพรนั้นจะตองมีนักศึกษาเปนช่ือแรกอยางนอย 

1 เรื่อง 

 

โครงสรางหลักสูตร แบบ 3 (แผน ข) 
จำนวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา  36 หนวยกิต 

    ก. กระบวนวิชาเรียน  ไมนอยกวา  30  หนวยกิต

       1.  กระบวนวิชาในระดับบัณฑิตศึกษา  ไมนอยกวา  30  หนวยกิต 

        1.1 กระบวนวิชาในสาขาวิชาเฉพาะ     ไมนอยกวา  30  หนวยกิต 

       1.1.1 กระบวนวิชาบังคับ   18  หนวยกิต 

953701 หลักการพฒันาซอฟตแวร      3 หนวยกิต 

953702 หลักการจัดการกระบวนการ   3 หนวยกิต 

 พัฒนาซอฟตแวร  
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953721 วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร  3 หนวยกิต 

953725  การตรวจสอบความครบถวน   3 หนวยกิต 

 และถูกตองของซอฟตแวร 

953781  การบริหารโครงการซอฟตแวร  3 หนวยกิต 

953791 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร   3 หนวยกิต 

       1.1.2  กระบวนวิชาเลือก  ไมนอยกวา  12  หนวยกิต 

       โดยเลือกจากกระบวนวิชาเหลานี้ หรือกระบวนวิชาอ่ืน ๆ ท่ี 

      คณะกรรมการบัณฑิตศึกษาประจำสาขาวิชาใหความเห็นชอบ    

952703 เทคโนโลยีสารสนเทศการจัดการความรู 3 หนวยกิต 

952711  วิศวกรรมความรู  3 หนวยกิต 

952741  การจดัการความรูลูกคา  3 หนวยกิต 

953711 หลักการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล 3 หนวยกิต 

953712 การพัฒนาซอฟตแวรสวนหนา 3 หนวยกิต 

953713 การพัฒนาซอฟตแวรสวนหลัง 3 หนวยกิต 

953714 หลักการเขียนภาษาคอมพิวเตอร 3 หนวยกิต 

953715  หลักการพัฒนาเกม 3 หนวยกิต 

953716 ระบบฐานขอมูลและการออกแบบระบบฐาน 3 หนวยกิต 

   ขอมูลข้ันสูง  

953722 การสรางและวิวัฒนาการซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953723 กระบวนการและการประกันคุณภาพซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953724 การบริหารโครงรางซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953726 ขอกำหนดเชิงรูปนัยซอฟตแวร 3  หนวยกิต 

953727   การทดสอบซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953751   การออกแบบประสบการณผูใช 3 หนวยกิต 

953752 ปจจัยมนุษยเพื่อการวิศวกรรมซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953753 การจัดการขอมูลและองคความรูสำหรับ 3 หนวยกิต 

   วิศวกรรมซอฟตแวร 

953754 วิศวกรรมระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล 3 หนวยกิต 

953755 การออกแบบการแสดงผลและควบคุมสําหรับ 3 หนวยกิต 

   สวนติดตอผูใชดิจิทัล 

953762 วิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับระบบติดตามตัว 3 หนวยกิต 

953763 การเขียนโปรแกรมอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 3 หนวยกิต 

   และระบบฝงตัวสำหรับวิศวกรรมซอฟตแวรข้ันสูง  
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953764 การประมวลผลหมูเมฆสำหรับอินเตอรเน็ต 3 หนวยกิต 

   ของสรรพส่ิง 

953765 วิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับโมบายแอปพลิเคชัน 3 หนวยกิต 

953766 สถาปตยกรรมการใหบริการอยางยอย 3 หนวยกิต 

            953772 หลักการของขอมูลขนาดใหญ  3 หนวยกิต 

953773  เทคนิคปญญาประดิษฐสำหรับ  3 หนวยกิต 

 งานวิศวกรรมซอฟตแวร 

953774   วิศวกรรมซอฟทแวรสำหรับ  3 หนวยกิต 

        การออกแบบเกมคดิไตรตรอง  

953775  ความจริงเสริม ความจริงเสมือน 3 หนวยกิต 

             และความจริงผสม 

953776  เทคโนโลยีการคนคืนสารสนเทศ 3 หนวยกิต 

953777  การออกแบบระบบท่ีปรับขนาดไดแบบ 3 หนวยกิต 

    ใชขอมูลเขมขน   

953778  วิศวกรรมธุรกิจอัจฉริยะ  3 หนวยกิต 

953782  เศรษฐกิจของอุตสาหกรรมซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953783  ระบบความปลอดภัยและการบริหารจัดการ 3 หนวยกิต 

953784  การบริหารความเส่ียงโครงการซอฟตแวร 3 หนวยกิต 

953785  การจัดการความรูและวิศวกรรมความรู 3 หนวยกิต 

953789  หัวขอท่ีเลือกสรรทางวิศวกรรมซอฟตแวร 3 หนวยกิต 
 

                1.2 กระบวนวิชานอกสาขาวิชาเฉพาะ    - ไมมี - 

     2. กระบวนวิชาระดับปริญญาตรีข้ันสูง     - ไมมี – 

             ข. ปริญญานิพนธ     6  หนวยกิต

     953798 การคนควาอิสระ        6 หนวยกิต 

    ค. กระบวนวิชาที่ไมนับหนวยกิตสะสม 

        1. ตามเงื่อนไขของบัณฑิตวิทยาลัย   ภาษาตางประเทศ 

        2. ตามเงื่อนไขของสาขาวิชา     - ไมมี - 

   ง. กิจกรรมทางวิชาการ 

1. การนำเสนอผลงานในการสัมมนาอยางนอย 3 ครั้ง ตลอดระยะเวลาการศึกษา 

2. ศึกษาดูงานภายในประเทศหรือตางประเทศ อยางนอย 1 ครั้ง โดยใหเปนไปตาม

ความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร  
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3. ผลงานการคนควาอิสระหรือสวนหนึ่งของผลงานการคนควาอิสระตองไดรับการ

เผยแพรจากแหลงเผยแพรผลงานทางวิชาการท่ีสาขาวิชายอมรับ โดยมีช่ือนักศึกษา

เปนช่ือแรก 

   จ. การสอบประมวลความรู  

  ผานการสอบประมวลความรู (Comprehensive Examination) โดยนักศึกษา

ยื่นคำรองขอสอบตอบัณฑิตวิทยาลัยโดยผานความเห็นชอบของอาจารยท่ีปรึกษาท่ัวไป 

หรืออาจารยท่ีปรึกษาการคนควาอิสระหลัก 

 

9. แสดงแผนการศึกษา  

9.1 แผนการศึกษาแบบ 2 (แผน ก แบบ ก2)   

ปท่ี 1 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หนวยกิต ภาคการศึกษาท่ี 2 หนวยกิต 

953701 หลักการพัฒนาซอฟตแวร  

(Principles of Software Development) 

3 953790 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมซอฟตแวร 

(Research Methodology in Software 

Engineering) 

3 

953702 หลักการจัดการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร  

(Principles of Software Process 

Management) 

3 953793 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 2 

(Seminar in Software Engineering Topics 

2)  

1 

953792 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 1 

(Seminar in Software Engineering Topics 1) 

1 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3 

   xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3 

    กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

- 

    นำเสนอหัวขอโครงรางวิทยานิพนธ 

(Present thesis proposal) 

- 

    สอบผานเงื่อนไขภาษาตางประเทศ 

(Pass - a foreign language) 

- 

 รวม 7  รวม 10 

ปท่ี 2 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หนวยกิต ภาคการศึกษาท่ี 2 หนวยกิต 

953799 วิทยานิพนธปริญญาโท (Master’s Thesis) 9 953799 วิทยานิพนธปริญญาโท (Master’s Thesis) 9 

953794 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 3 

(Seminar in Software Engineering Topics 3) 

1  กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

- 

 กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน(Attend 

seminar/present paper) 

-  สอบวิทยานิพนธปริญญาโท 

(Thesis defense) 

- 

    นำเสนอ/ตีพิมพผลงานทางวิชาการ - 
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(Academic Presentation/Publishing 

Research Work) 

 รวม 10  รวม 9 
 

 

รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 36 หนวยกิต 
 

9.2 แผนการศึกษา แบบ 3 (แผน ข) 
 

ปท่ี 1 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หนวยกิต ภาคการศึกษาท่ี 2 หนวยกิต 

953701 หลักการพัฒนาซอฟตแวร  

(Principles of Software Development) 

3 953725 การตรวจสอบความครบถวนและถูกตอง

ของซอฟตแวร 

(Software Verification and Validation) 

3 

953702 หลักการจัดการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร  

(Principles of Software Process 

Management) 

3 953781 การบริหารโครงการซอฟตแวร 

(Software Project Management) 

3 

953721  วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 

(Software Requirements Engineering) 

3 xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3 

   xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3 

    กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

- 

    สอบผานเงื่อนไขภาษาตางประเทศ 

(Pass - a foreign language) 

- 

 รวม 9  รวม 12 

ปท่ี 2 

 

รวมหนวยกิต ตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 36 หนวยกิต 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หนวยกิต ภาคการศึกษาท่ี 2 หนวยกิต 

953791 การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 

(Seminar in Software Engineering  
Topics) 

3 953798 การคนควาแบบอิสระ 

(Independent Study) 

6 

xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3  กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

- 

xxxxxx กระบวนวิชาเลือก (Elective courses)                         3  การสอบประมวลความรู  

(Comprehensive Examination) 

- 

 กิจกรรมการสัมมนา และนำเสนอผลงาน 

(Attend seminar/present paper) 

-  สอบการคนควาแบบอิสระ  
(Independent Study Defense) 

- 

 สอบโครงรางการคนควาแบบอิสระ 

(Present  Independent Study proposal) 

-  นำเสนอ/ตีพิมพผลงานทางวิชาการ 

(Academic Presentation/Publishing 

Research Work) 

- 

 รวม 9  รวม 6 
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10.  คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา   

ศท.คร. 703 (952703) เทคโนโลยีสารสนเทศการจัดการความรู 

Information Technology in Knowledge Management 

  3(3-0-6)                    

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการจัดการความรู ระบบการจัดการความรู ระบบฐานความรู เทคโนโลยีประสานงาน 

ระบบระดมความคิดและสนทนาตอเนื่องและระบบสืบคนขาวสาร ระบบจัดการเอกสารและเนื้อหา เทคโนโลยีเกิดใหม

ดานการจัดการความรู และการวัดความสำเร็จระบบการจัดการความรู 

Information technology in knowledge management, knowledge management system, 

knowledge based system, collaborative technology, forum discussion system and search engines, 

document and content management system, emerging technology in knowledge management and the 

measurement of success in knowledge management system 

 

ศท.คร. 711 (952711) วิศวกรรมความรู  

Knowledge Engineering 

3(3-0-6) 

 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการและการประยุกตใชวิศวกรรมความรู และคุณคาของความรู ภารกิจขององคกร บริบทและการจัดการ

ความรูในองคกร สวนประกอบและแมแบบของแบบจำลองความรูและการสรางแบบจำลองความรู เทคนิคในการดึงองค

ความรู และสังเคราะหความรู มุมมองตางๆ ของการสื่อสารแบบจำลอง การออกแบบ การวางแผน การออกแบบ           

การสัมภาษณ และการจัดการความรู การดำเนินการและการจัดการระบบความรู การประยุกตวิศวกรรมความรู การดึง

ความรู การวิเคราะห สังเคราะห บริบทองคกร การประยุกตวิศวกรรมความรูใชออกแบบ การดำเนินการสรางแบบจำลอง

ความรู และการจัดการระบบจัดการความรู 

Concept and application of knowledge engineering and value of knowledge, the organizational 

task its context and knowledge management in the organization, components and templates of 

knowledge models and knowledge model construction, techniques of knowledge elicitation and 

synthesis modeling communication aspects designing, planning and design of interview and knowledge 

management, implementing and managing knowledge systems knowledge engineering application, 

elicitation knowledge organizational analysis and synthesis, knowledge engineering application, 

advanced knowledge modeling and knowledge management system 
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ศท.คร. 741 (952741) การจัดการความรูลูกคา 

Customer Knowledge Management 

 3(3-0-6) 

 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

ความรู เกี ่ยวกับการจัดการลูกคาสัมพันธ การจัดการความรูลูกคา การจำแนกขอมูล และการจัดกลุมขอมูล    

การประเมินสถานการณองคกร และกำหนดกลยุทธ โมเดลการวิเคราะหความตองการของลูกคา กลยุทธการปรับปรุง

กระบวนการทางธุรกิจ การประยุกตใชการจัดการความรูลูกคาในองคกร 

Customer relationship management customer knowledge management, data classification and 

data clustering, assessment of organization situation and strategy identification, customer requirement 

analysis mode, strategy for business process improvement, application of customer knowledge 

management in organization 

 

ศท.วว . 701 (953701) 

 

หลักการพัฒนาซอฟตแวร  

Principles of Software Development 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคความรูทางดานวิศวกรรมซอฟตแวร ความตองการทางดานซอฟตแวร เคร่ืองมือสำหรับการทำความตองการ

ซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร เครื ่องมือสำหรับการออกแบบซอฟตแวร การพัฒนาซอฟตแวร เครื ่องมือสำหรับ   

การพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวร เครื ่องมือการทดสอบซอฟตแวร การบำรุงรักษาซอฟตแวร เครื ่องมือ       

การบำรุงรักษาซอฟตแวร 

Software engineer body of knowledge (SWEBOK), software requirement, tools for software 

requirements, software design, tools for software design, software construction, tools for software 

construction, software testing, tools for software testing, software maintenance, tools for software 

maintenance 

 

ศท.วว . 702 (953702) 

 

หลักการจัดการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร             

Principles of Software Process Management 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 
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 องคความรูทางดานวิศวกรรมซอฟตแวร หลักการจัดการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร กระบวนการวิศวกรรม

ซอฟตแวร คุณภาพซอฟตแวร รูปแบบและกระบวนการวิศวกรรมซอฟตแวร การจัดการโครงรางซอฟตแวร การจัดการ

วิศวกรรมซอฟตแวร เศรษฐศาสตรวิศวกรรมซอฟตแวร การประกอบอาชีพวิศวกรรมซอฟตแวร 

Software engineer body of knowledge (SWEBOK), principles of software process management, 

software engineer process, software quality, software engineering models and methods, software 

configuration management, software engineer management, software engineering economics, software 

engineering professional practice 

 

 

 

 

 

ศท.วว . 711 (953711) 

 

หลักการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล 

Principles of Agile Software Development  

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล หลักการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรแบบอ

ไจล กระบวนการจัดการโครงการซอฟตแวรแบบอไจล กระบวนการจัดการซอรสโคดซอฟตแวร แบบอไจล การจัดการทีม

สำหรับทีมพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล เคร่ืองมือการพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล 

Principles of agile software development, agile software development principle, agile software 

development processes, agile software project management process, agile software source code 

management process, team management for agile software development team, agile software 

development tools 

 

ศท.วว . 712 (953712) 

 

การพัฒนาซอฟตแวรสวนหนา 

Software Frontend Development 

3(1-4-5) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการเทคโนโลยีเว็บในปจจุบัน เอชทีเอมแอล ซีเอสเอส ซีเอสเอสระดับสูง การแนะนำ จาวาสคริป เฟรมเวิรค

สำหรับการเขียนเวบดวยจาวาสคริป สถาปตยกรรมโมเดลวิว คอนโทรลเลอร การนำทางเว็บ การเช่ือมตอสวนประสาน

การพัฒนาแอปพลิเคชัน วิธีการตรวจสอบสิทธิ ์

Principles of current web technology, HTML, CSS, advance CSS, Principles of javascript, web 

framework using javascript, model view controller architecture, web routing, application programming 

interface connection, authentication technique 
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ศท.วว . 713 (953713) 

 

การพัฒนาซอฟตแวรสวนหลัง 

Software Backend Development 

3(1-4-5) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการสถาปตยกรรมซอฟตแวร สวนประสานการพัฒนาแอปพลิเคชันอารอเีอสที การออกแบบเอนทิที    การ

จับคูความสัมพันธของวัตถุ สถาปตยกรรมโมเดลวิวคอนโทรลเลอร การพัฒนาฐานขอมูล การจัดการความปลอดภัย การ

จัดการความสัมพันธ การใหบริการกลุมเมฆ 

Principles of software architecture, REST application programming interface, entity design, 

object relational mapping, object relational mapping, model view controller architecture, database 

implementation, security techniques, dependency management, cloud service 

 

ศท.วว . 714 (953714) 

 

หลักการเขยีนภาษาคอมพิวเตอร 

Principles of Programming Language 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการเขียนโปรแกรม ตัวแปรและนิพจน ชุดคำส่ังท่ีเปนโครงสรางแบบมีลำดับ ชุดคำส่ังเกี่ยวกับการตัดสินใจ 

ชุดคำส่ังเกี่ยวกับการทำงานแบบวนซํ้า โครงสรางขอมูลชนิดอาเรย การเรียกและสรางเมธอด หลักการเขียนโปรแกรมเชิง

วัตถุ วัตถุในโปรแกรมเชิงวัตถุ นามธรรม การหอหุมโปรแกรมเชิงวัตถุ การถายทอดคุณสมบัติการปรับเปลี ่ยน

ความสามารถในการทำงาน ปญหาจริง 

Principles of programming, variable and expression sequential programming ,selection 

statement, repetitive statement, array, method construction and utilization, object oriented 

programming :object from OOP, abstraction,  encapsulation inheritance, polymorphism real world 

application 

 

ศท.วว . 715 (953715) 

 

หลักการพัฒนาเกม 

Principles of Game Development 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

อัลกอริทึมสำหรับการพัฒนาเกม การจัดการอินพุท การจัดการสถานะของเกม การเปล่ียนฉาก การจัดการวัตถุ

ตาง ๆ ภายในเกม การเขียนโปรแกรมจัดการเสียง การใชงานกลองและตัวละคร การสรางฉาก การบันทึกและอานขอมูล

เกม 

Algorithms for game development, input management, scenes management, game states 

management, game object life cycle, music and sound effect programming, camera and character 

controls,  level design and development, game persistent storage 
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ศท.วว . 716 (953716) 

 

ระบบฐานขอมูลและการออกแบบระบบฐานขอมูลขั้นสูง 

Advance Database Systems and Database Systems Design 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

การจัดระเบียบขอมูลในสภาพแวดลอมฐานขอมูลขั ้นสูง หลักการสรางตัวแบบขอมูลขั ้นสูง การออกแบบ

ฐานขอมูลข้ันสูง การประมวลผลฐานขอมูลข้ันสูง การออกแบบฐานขอมูลระดับกายภาพข้ันสูง ความจำเปนในการบริหาร

จัดการฐานขอมูลข้ันสูง 

Advance organizing data in database environment, principles of advance data modeling, 

advance designing database, advance database processing, advance physical database design, advance 

management requirements for database systems, case study                                                                                                       

 

ศท.วว . 721 (953721) 

 

วิศวกรรมความตองการซอฟตแวร 

Software Requirements Engineering 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของกระบวนการหาความตองการ การเริ ่มกระบวนการความตองการ การสกัดความตองการ                  

การลงรายละเอียดความตองการ เทคนิคการรวบรวมความตองการ แบบจำลองความตองการ ขอกำหนดความตองการ

ของผูใชขอกำหนดความตองการของระบบ การเจรจาตอรอง การพัฒนาขอกำหนด การทวนสอบความถูกตองของความ

ตองการ การจัดการความตองการ 

Principles of requirement process, requirement inception, requirement elicitation, requirement 

elaboration, requirement gathering techniques, requirement modeling, user requirement specification, 

system requirement specification, negotiation, requirement development, requirement validation, 

requirement management 

ศท.วว . 722 (953722) 

 

การสรางและวิวัฒนาการซอฟตแวร 

Software Construction and Evolution 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคความรู ดานการสรางซอฟตแวร การลดความซับซอน การทำนายความหลากหลาย โครงสรางในการ

ตรวจสอบความครบถวน การใชมาตรฐานตางๆ องคความรูดานการทดสอบซอฟตแวร คำจำกัดความและทฤษฎีในการ

ทดสอบ ระดับการทดสอบ เทคนิคการทดสอบ การวัดที่สัมพันธกับการทดสอบ การจัดการกระบวนการทดสอบ          

องคความรู ดานการบำรุงรักษาซอฟตแวร ทฤษฎีขั ้นสูง กระบวนการบำรุงรักษา ประเด็นสำคัญในการบำรุงรักษา

ซอฟตแวร 

body of knowledge for software construction, reduction in complexity, anticipation of diversity, 

structuring for validation, use of external standard, body of knowledge for software testing, theory 

testing and definitions, test levels, test techniques, test related measures; managing the test process, 
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body of knowledge for software maintenance, advanced theory, maintenance process, key issues in 

software maintenance 

 

ศท.วว . 723 (953723) 

 

กระบวนการและการประกันคุณภาพซอฟตแวร 

Software Process and Quality Assurance 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคความรูดานกระบวนการซอฟตแวร หลักการออกแบบกระบวนการซอฟตแวร โครงสรางสำหรับกระบวนการ 

การวัดผลในกระบวนการ คำจำกัดความในกระบวนการ การวิเคราะหกระบวนการเชิงคุณภาพ การติดตั ้งและ

เปล่ียนแปลงแกไขปรับปรุง องคความรูในการจัดการซอฟตแวร การบริหารองคกร การบริหารโครงการและกระบวนการ 

การวัดผลในการออกแบบซอฟตแวร องคความรูดานคุณภาพซอฟตแวร หลักการของคุณภาพซอฟตแวร เปาประสงคและ

การวางแผน การประกันคุณภาพซอฟตแวร และการตรวจสอบความถูกตอง และความสมบรูณ กิจกรรมและเทคนิคใน

การประกันคุณภาพซอฟตแวร และการตรวจสอบความถูกตอง และความสมบูรณ. 

Body of knowledge for software process, principles of software engineering process, process 

infrastructure, process measurement, process definition, qualitative process analysis, process 

implementation and change, body of knowledge for software management, organization management, 

process/project management, software engineering measurement, body of knowledge for software 

quality, principles of software quality, purpose and planning of software quality assurance (SQA) and 

verification and validation (V&V), activities and techniques for SQA and verification and validation 

 

ศท.วว . 724 (953724) 

 

การบรหิารโครงรางซอฟตแวร 

Software Configuration Management 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

การบริหารกระบวนการ จัดการโครงรางซอฟตแวร การระบุโครงรางซอฟตแวร การควบคุมโครงรางซอฟตแวร 

การลงบัญชีสถานะภาพโครงรางซอฟตแวร การตรวจสอบโครงรางซอฟตแวร การบริหารและการสงมอบซอฟตแวรเปน

งวด 

Management of the software configuration management process, software configuration 

identification, software configuration control, software configuration status accounting, software 

configuration auditing, software release management and delivery 

 

ศท.วว . 725 (953725) 

 

การตรวจสอบความครบถวนและถูกตองของซอฟตแวร 

Software Verification and Validation 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 
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หลักการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร การวัดมูลคาของคุณภาพ การบรรยายคุณภาพ ความขึ้นตอกัน ความ

ตองการคุณภาพและระบบประเภทพิเศษ เปาประสงคและการวางแผนในการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร และการ

ตรวจสอบความถูกตองและครบถวนของซอฟตแวร กิจกรรมการวางแผน การวางแผนควบคุมคุณภาพซอฟตแวร การ

วางแผนการตรวจสอบความถูกตองและครบถวนซอฟตแวร กิจกรรมและเทคนิคในการวางแผนควบคุมคุณภาพ

ซอฟตแวรและการตรวจสอบความถูกตองและครบถวนซอฟตแวร เทคนิคแบบคงตัว เทคนิคแบบปรับเปลี่ยน การ

ประยุกตการวัดผลสำหรับการวางแผนควบคุมคุณภาพซอฟตแวรและการตรวจสอบความถูกตองและครบถวนซอฟตแวร 

หลักการวัดผล ตัวช้ีวัด เทคนิคการวิเคราะหการวัดผล 

Principle of Software quality control (SQC), measuring the value of quality, quality description, 

dependability, special types of systems and quality needs ;propose and planning in SQC and verification 

and validation (V&V), planning activities, SQC plan, verification and validation plan ;activity and 

techniques in SQC and V&V, static techniques, dynamic techniques ;application of measurement for 

SQC and verification and validation, principle of measurement, measures, measurement analysis 

techniques, defect characterization 

 

ศท.วว . 726 (953726) 

 

ขอกำหนดเชิงรูปนัยซอฟตแวร 

Software Formal Specification 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของขอกำหนดเชิงรูปนัย รากฐานของขอกำหนดเชิงรูปนัย อภิภาษา ตรรกศาสตรเชิงรูปนัย การให

เหตุผลในขอกำหนดเชิงรูปนัย การทวนสอบของขอกำหนดเชิงรูปนัย คุณสมบัติเชิงสถิตของขอกำหนดเชิงรูปนัย 

คุณสมบัติเชิงพลวัตของขอกำหนดเชิงรูปนัย การแปลงสภาพของขอกำหนด การประยุกตใชขอกำหนดเชิงรูปนัย 

Principles of formal specification, foundation of formal specification, meta-language, formal 

logic, reasoning for formal specification, verification of formal specification, static properties of formal 

specification, dynamic properties of specification, specification transformation, application of formal 

specification 

 

ศท.วว . 727 (953727) 

 

การทดสอบซอฟตแวร 

Software Testing 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคความรูทางดานการทดสอบซอฟตแวร หลักการการทดสอบ กระบวนการทดสอบซอฟตแวร การทดสอบ

แบบสถิตและแบบพลวัตร การปฏิบัติการการทดสอบ การทดสอบซอฟตแวรอัตโนมัติ การทดสอบซอฟตแวรระดับหนวย 

เครื ่องมือการทดสอบซอฟตแวรระดับหนวย การพัฒนาโดยใชการทดสอบนำ การทดสอบซอฟตแวรระดับรวมหนวย 

เคร่ืองมือการทดสอบซอฟตแวรระดับรวมหนวย 
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Principles of software testing, test principles, software testing process, static and dynamic 

testing, testing execution, automation testing, unit testing, unit testing tools, test-driven development, 

integration test, integration test tools 

 

ศท.วว . 751 (953751) 

 

การออกแบบประสบการณผูใช 

User Experience Design 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของประสบการณผูใชและการคิดเชิงออกแบบ การสรางตนแบบ ขอเสนอแนะ และการวิพากษ การ

วิจัยผูใช การสังเคราะหงานวิจัย และ การสรางตัวแสดงสมมุติ การกำหนดเปาหมายของผูใช และการไหลของผูใช การ

สรางตนแบบดวยกระดาษ และการทดสอบการใชงาน เร่ืองราวของผูใช และการจัดลำดับความสำคัญของลักษณะเฉพาะ 

สถาปตยกรรมของขอมูล และการนำทาง การออกแบบท่ีตอบสนอง และรูปแบบการออกแบบ การสรางโครงราง การ

ออกแบบทัศนศิลป การสรางตนแบบท่ีมีความชัดเจนสูง การทดสอบการใชงานข้ันสูง การเปล่ียนพฤติกรรมผูใช 

Principles of user experience and design thinking, prototypes, feedback, and critique, user 

research, synthesizing research and creating personas, defining user goals and user flows, paper 

prototyping and usability testing, user stories and feature prioritization, information architecture and 

navigation, responsive and design patterns, wire framing, visual design, high fidelity prototyping, 

advanced usability testing, user behavior change 

 

ศท.วว . 752 (953752) 

 

ปจจยัมนุษยเพ่ือการวิศวกรรมซอฟตแวร 

Human Factors for Software Engineering 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของปจจัยมนุษยในงานวิศวกรรมซอฟตแวร ปจจัยดานประสาทรสัมผัสปจจัยดานการรับรู ปจจัยดาน

ความสนใจ ปจจัยดานความจำ ปจจัยดานการตัดสินใจ ปจจัยดานการปฏิสัมพันธกับสังคม ความผิดพลาด การวัด

ประสิทธิภาพปจจัยมนุษย 

Principles of human factors for software engineering, human sensing factors, perceptual factors, 

attentional factors, memory factors, decision factors, social factors, errors,  human factors evaluation 

 

ศท.วว . 753 (953753) 

 

การจัดการขอมูลและองคความรูสำหรบัวิศวกรรมซอฟตแวร 

Design Thinking for Software Engineering 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เขาใจปญหา กำหนดปญหาใหชัดเจน ระดมความคิด สรางตนแบบ 

ทดสอบ พิชช่ิง กรณีศึกษา 
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Principles of design thinking, empathize, define, ideate, prototype, test, pitching, case study 

 

 

ศท.วว . 754 (953754) 

 

วิศวกรรมระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล 

Engineering Data Visualization System 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

ความตองการตอขอมูล สารสนเทศ และการวิเคราะหขอมูล องคประกอบระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล     

วงจรชีวิตการพัฒนาระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล สถาปตยกรรมของขอมูลและสารสนเทศ การออกแบบแบบจำลอง

ของขอมูล รูปแบบการแสดงผล การจัดวางรายงานระบบแสดงมโนทัศนของขอมูล ระบบธุรกิจอัจฉริยะกรณีศึกษา 

Demands for data information and data analytics, components of data visualization system, 

data visualization system development lifecycle, data and information architecture, data model design, 

visualization, report design layout for data visualization system, business intelligence, case study 

 

ศท.วว . 755 (953755) 

 

การออกแบบการแสดงผลและควบคุมสําหรบัสวนติดตอผูใชดิจทิัล 

Visual and Control Design for Digital Interface      

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของการออกแบบสวนติดตอผ ูใช ลําดับขั ้นการมองเห็น การใชอักษร การใชสี ตารางและโครงแบบ 

รูปภาพและภาพเคล่ือนไหว การมองเห็นของผูใช การออกแบบฟอรม รูปแบบการออกแบบของสวนติดตอผูใช 

Principles of user interface design, visual hierarchy, typography, color, grid and 

layout, imagery and motion, user legibility, form design, user interface design pattern 

 

ศท.วว . 762 (953762) 

 

วิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับระบบติดตามตัว 

Software Engineering for Mobile Computing 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

สถาปตยกรรมระบบไรสายสำหรับการส่ือสารขอมูล เทคโนโลยีไรสาย ระบบปฏิบัติการของระบบไรสาย วิธีการ

ส่ือสารของระบบไรสาย การแทนขอมูลในระบบไรสาย การพัฒนาโปรแกรมประยุกตระบบไรสาย การส่ือสารระหวางคน

กับอุปกรณ และอุปกรณกับอุปกรณ 

           Wireless system architecture for data communication, wireless technologies, wireless operating 

systems. wireless protocols, wireless data representation, wireless application development, the 

communication is aimed for user to device and device to device 
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ศท.วว . 763 (953763) 

 

การเขยีนโปรแกรมอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและระบบฝงตัวสำหรับ

วิศวกรรมซอฟตแวรขั้นสูง 

Internet of Things Programming and Embedded Systems 

for Advanced Software Engineering 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

การออกแบบวงจรไฟฟาเพื่อใชงานกับเซ็นเซอร การควบคุมขนาดของขอมูลจากเซ็นเซอร การลดทอนความ

ผิดพลาดของขอมูล การสงขอมูลผานอินเตอรเน็ต การสงขอมูลดวยเครื่องไปยังเครื ่อง การสงขอมูลระยะไกลแบบ

คล่ืนวิทยุ การสรางระบบบอรดแสดงผล การวิเคราะหโครงสรางเพื่อจัดเก็บขอมูลจากเซ็นตเซอร การออกแบบและสราง

โครงการอินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงข้ันสูง 

          Sensor and circuit design, sensor data flow control, sensor data filtering, Data communication 

over internet, Data communication over M2M (Machine-to-machine), Data communication over radio, 

IoT dashboard design and implementation, advance IoT project design 

 

ศท.วว . 764 (953764) 

 

การประมวลผลหมูเมฆสำหรับอินเตอรเน็ตของสรรพส่ิง 

Cloud Computing for Internet of Things 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของการประมวลผลหมูเมฆ หลักการของอินเตอรเน็ตของสรรพสิ่ง การสรางซอฟตแวรในระบบ        

การประมวลผลหมูเมฆ การติดตอส่ือสารระหวางการประมวลผลหมูเมฆและอุปกรณอินเตอรเน็ตของสรรพส่ิง การสราง

แอปพลิเคชันการประมวลผลหมูเมฆสำหรับอินเตอรเน็ตของสรรพส่ิง ความปลอดภัยของการประมวลผลหมูเมฆสำหรับ

อินเตอรเน็ตของสรรพส่ิง 

           Principles of cloud computing, principles of internet of things (IoTs), software development in 

cloud computing, communication between cloud computing and IoTs, cloud computing for IoTs 

application creation, security of cloud computing for IoTs  

 

ศท.วว . 765 (953765) 

 

วิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับโมบายแอปพลิเคชัน 

Software Engineering for Mobile Application 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน การวิเคราะหความตองการทางโมบายแอปพลิเคชัน การออกแบบหนาตา

โมบายแอปพลิเคชัน สถาปตยกรรมและโครงสรางโมบายแอปพลิเคชัน การสรางโมบายแอปพลิเคชัน (หนาตา) การสราง

โมบายแอปพลิเคชัน (การทำงาน) การทดสอบโมบายแอปพลิเคชัน การนำไปใชและการบำรุงรักษา 

           Principles of mobile application, requirement for mobile application, UX/UI for mobile 

application, mobile application architecture, mobile application implementation (interface), mobile 
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application implementation (logic), mobile application testing, production and maintenance for mobile 

application 

 

ศท.วว . 766 (953766) 

 

สถาปตยกรรมการใหบรกิารอยางยอย  

Microservices Architecture 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

         หลักการของสถาปตยกรรมซอฟตแวร สถาปตยกรรมแมขาย ลูกขาย หลักการของสถาปตยกรรมการใหบริการ

ยอย การออกแบบการใหบริการยอย การส่ือสารระหวางการใหบริการยอย โครงสรางการใหบริการยอย เทคโนโลยีคอน

เทนเนอร การประสานคอนเทนเนอร การพัฒนาการใหบริการยอยดวยคอนเทนเนอร สถาปตยกรรมในอนาค 

        Principles of software architectures, client server architectures, principles of microservices, 

microservices design, microservices communications, microservices infrastructure, container 

technology, container orchestration, implementing microservices with containers, future architecture 

 

 

 

ศท.วว . 772 (953772) 

 

หลักการของขอมูลขนาดใหญ  

Principles of Big Data 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของขอมูลขนาดใหญ สถาปตยกรรมและระบบไฟลของขอมูลขนาดใหญ ขอบขายงานของแมพรีดิวซ 

ขอมูลขนาดใหญแบบกลุม การจัดการขอมูลขนาดใหญ การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การประยุกตการวิเคราะหขอมูล

ขนาดใหญ 

           Principles of big data, big data architecture and file system, MapReduce framework, big data 

clusters, big data management, big data analytics, applications of big data analytics 

 

ศท.วว . 773 (953773) 

 

เทคนิคปญญาประดิษฐสำหรับงานวิศวกรรมซอฟตแวร 

Artificial Intelligence Techniques in Software Engineering 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของปญญาประดิษฐและระบบอัจฉริยะ การแกปญหาซับซอน สถิติขั ้นสูง ขอมูลและการเรียนรู

เคร่ืองกล การเรียนรูเชิงลึก การประมวลผลภาษาธรรมชาติ คอมพิวเตอรวิทัศน คุณภาพโมเดลและการนำไปใชในระบบ

อัจฉริยะ สถาปตยกรรมซอฟตแวรสำหรับระบบอัจฉริยะ การตีความและความสามารถในการอธิบาย                                                                                                                                                                 

          Principles of Artificial intelligence and intelligent system, complex problems solving, advanced 

statistic methods, data and machine learning, deep learning, natural language processing, computer 



20 
 

vision, model quality from models to intelligent system, software architecture of intelligent system, 

interpretability and explain ability 

 

ศท.วว . 774 (953774) 

 

วิศวกรรมซอฟทแวรสำหรบัการออกแบบเกมคิดไตรตรอง   

Software Engineering for Serious Game Design 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของเกมคิดไตรตรอง หลักการของวิศวกรรมซอฟตแวรสำหรับการออกแบบเกมคิดไตรตรอง วิศวกรรม

ความตองการซอฟตแวรของเกมคิดไตรตรอง สถาปตยกรรมเกมและแนวทางการออกแบบเกมคิดไตรตรอง ทฤษฎีการ

เรียนรูเพื่อการออกแบบเกมคิดไตรตรอง ปฏิสัมพันธทางสังคมออนไลนในเกมคิดไตรตรอง การประเมินเกมคิดไตรตรอง 

ขอจํากัดและปญหาจริยธรรมในการเลนเกมคิดไตรตรอง การประยุกตใชงานเกมคิดไตรตรองและการศึกษาเชิงหรรษา 

           Principles of serious games, principles of software engineering in serious game design, software 

requirements engineering of serious games, serious game architecture and design approaches, learning 

theories in serious game design, online social interaction in serious games, serious game assessment, 

limitations and ethical issues in serious games, applications of serious games and edutainment  

 

 

 

 

 

 

 

ศท.วว . 775 (953775) 

 

ความจรงิเสรมิ ความจริงเสมอืนและความจรงิผสม 

Augmented Reality, Virtual Reality and Mixed Reality 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของความจริงเสริม ความจริงเสมือนและความจริงผสม เคร่ืองมือท่ีจำเปนในการสรางซอฟตแวรความ

จริงเสริม  ความจริงเสมือนและความจริงผสม อุปกรณสำหรับการทำความจริงเสริม ความจริงเสมือนและความจริงผสม 

การควบคุมตัวละครสำหรับความจริงเสริม ความจริงเสมือนและความจริงผสม การจัดการวัตถุสำหรับความจริงเสริม 

ความจริงเสมือนและความจริงผสม กรณีศึกษา 

           Principles of augmented reality, virtual reality, and mixed reality, essential tools for augmented 

reality, virtual and mixed reality software creation, equipments for augmented reality, virtual reality and 

mixed reality, character controls for augmented reality, virtual and mixed reality, handling objects for 

augmented reality, virtual reality, and mixed reality, case studies 
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ศท.วว . 776 (953776) 

 

เทคโนโลยีการคนคืนสารสนเทศ 

Information Retrieval Technology 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการคนคืนสารสนเทศ องคประกอบของกระบวนการการคนคืนสารสนเทศ การจัดทำดัชนี แบบจำลอง

ปริภูมิเวกเตอร การประเมินผลการคนคืนสารสนเทศ เทคโนโลยีการคนคืนสารสนเทศท่ีเกี่ยวของกับการรูจำของเคร่ือง 

เว็บเสิรช การประยุกตใชการคนคืนสารสนเทศและกรณศีึกษา 

           Principles of information retrieval, component of information retrieval, indexing, vector-space 

model, assessment in information retrieval, machine learning and information retrieval, web search, 

application of information retrieval and case study 

 

ศท.วว . 777 (953777) 

 

การออกแบบระบบที่ปรับขนาดไดแบบใชขอมูลเขมขน   

Engineering Data-Intensive Scalable System 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : 953701 และ 953702 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

ความทาทายของการพัฒนาซอฟตแวรยุคใหม องคประกอบของซอฟตแวรท่ีใชขอมูลเขมขน สถาปตยกรรมการ

จัดการขอมูลขนาดใหญ การปรับขนาดไดของซอฟตแวร กลวิธีการจัดการขอมูลสำหรับซอฟตแวรที ่ปรับขนาดได      

ความปลอดภัยทางไซเบอรสำหรับระบบท่ีใชขอมูลเขมขน แนวโนมการพัฒนาทางระบบท่ีใชขอมูลเขมขน กรณีศึกษา 

           Challenge for modern software development, components of data-intensive software, big data 

management architecture, software scalability, data management techniques for scalable system, cyber 

security for data-intensive software, trends of data-intensive software, case studies 

 

ศท.วว . 778 (953778) 

 

วิศวกรรมธรุกิจอัจฉริยะ 

Engineering Business Intelligence 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

ความตองการตอขอมูล สารสนเทศ และการวิเคราะหขอมูล วงจรการพัฒนาระบบธุรกิจอัจฉริยะ การระบุ

ขอกำหนดความตองการสำหรับการพัฒนาธุรกิจอัจฉริยะ สถาปตยกรรมของขอมูลและสารสนเทศ การออกแบบ

แบบจำลองของขอมูล การออกแบบรายงานระบบธุรกิจอัจฉริยะ การบริหารโครงการธุรกิจอัจฉริยะ การบริหารการ

เปล่ียนแปลงธุรกิจอัจฉริยะ กรณีศึกษา 

           Data Demands for data information and data analytics, business intelligence system 

development cycle, identifying requirements for business intelligence, data and information 

architecture, data model design, report design layout for business intelligence, project management of 

business intelligence, change management of business intelligence, case study 
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ศท.วว . 781 (953781) 

 

การบรหิารโครงการซอฟตแวร 

Software Project Management 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของการบริหารโครงการ การบริหารการบูรณาการโครงการซอฟตแวร การบริหารขอบเขตโครงการ

ซอฟตแวร การบริหารแผนเวลาโครงการซอฟตแวร การบริหารตนทุนโครงการซอฟตแวร การบริหารคุณภาพโครงการ

ซอฟตแวร การบริหารแผนทรัพยากรบุคคล การบริหารการส่ือสารโครงการ การบริหารความเส่ียงโครงการซอฟตแวร 

การบริหารการจัดซื้อโครงการซอฟตแวร การบริหารผูมีสวนไดเสียโครงการซอฟตแวร 

           Principles of project management, software project integration management, software project 

scope management, software project time management, software project cost management, software 

project quality management, human resource management, project communications management, 

software project risk management, software project procurements management, software project 

stakeholders management 

 

ศท.วว . 782 (953782) 

 

เศรษฐกิจของอุตสาหกรรมซอฟตแวร 

Software Industry Economy 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เศรษฐกิจใหม เศรษฐกิจฐานความรู ความสามารถในการแขงขันธุรกิจและอุตสาหกรรมซอฟตแวร การเรียนรู

โดยใชปญหา การเรียนรูตลอดชีวิต การวิจัยและพัฒนาโครงการซอฟตแวร นวัตกรรมซอฟตแวร การวางแผนการเงิน

โครงการพัฒนาซอฟตแวร การบริหารการเงินและความเส่ียงธุรกิจซอฟตแวร วิธีการในการลงทุนธุรกิจซอฟตแวร การ

รวมทุน กลุมทุนมีความรู ตลาดหลักทรัพย 

           New economy, knowledge based economy, competitiveness in software business and industry, 

problem-based learning, life-long learning, research and development in software project, software 

innovation, financial planning for software project development, financial and risk management in 

software business, investment methods in software business, venture capital, angle capital, stock 

market 

 

ศท.วว . 783 (953783) 

 

ระบบความปลอดภัยและการบริหารจัดการ 

Security System and Management 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

องคประกอบดานความปลอดภัยบนระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร การบริหารจัดการความเส่ียง

ดวยการวิเคราะหและบงชี ้ดวยแบบจำลอง การวางแผนและการกำหนดนโยบายการจัดการความปลอดภัยในองคกร 
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วงจรชีวิตในการพัฒนาซอฟตแวรดานความปลอดภัย กำแพงไฟ การตรวจจับการบุกรุกระบบ ความปลอดภัยบนระบบ

อินเตอรเน็ต การเขารหัสขอมูล 

           Security elements on information and communication technology systems, risk management 

by model analysis and identification, planning and policy making for enterprise security management, 

security sdlc, firewall, intrusion detection, internet security, cryptography 

 

ศท.วว . 784 (953784) 

 

การบรหิารความเส่ียงโครงการซอฟตแวร 

Software Project Risk Management 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

การระบุความเส่ียงของโครงการซอฟตแวร การวิเคราะหและการประเมินความเส่ียง วิธีการเชิงคุณภาพ วิธีการ

เชิงปริมาณ ความเส่ียงของคาใชจาย ความไมแนนอนในการประเมินคาใชจาย แบบจำลองความเส่ียงของคาใชจาย ความ

เส่ียงในแผนงาน ความเส่ียงในแผนโครงการ แบบจำลองความเส่ียงแผนโครงการ ความเส่ียงในการคาดการณทางธุรกิจ 

ความไมแนนอนของการคาดการณทางธุรกิจ แบบจำลองความเส่ียงในการคาดการณทางธุรกิจ ทางเลือกของเทคนิคและ

เคร่ืองมือ การเฝาระวังและควบคุมความเส่ียง การตอบโตและการประเมินความเส่ียง  

           Identifying software project risks, risk analysis and assessment; qualitative approaches; 

quantitative approaches, cost risk; uncertainty in cost estimates; cost risk models, schedule risk; 

uncertainty in project schedules; schedule risk models , business forecast risk; business forecast 

uncertainty; business forecast risk models, alternative techniques and tools,  risk monitoring and 

control, risk response and evaluation 

 

ศท.วว . 785 (953785) 

 

การจัดการความรูและวิศวกรรมความรู 

Knowledge Engineering and Management 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของการจดัการความรู้ วิธีการวิศวกรรมความรู้ แนวทางวิศวกรรมความรู้ เครื่องมือวิศวกรรม

ความรู้ เทคโนโลยวีศิวกรรมความรู้ ซอฟต์แวร์วิศวกรรมความรู้ การวิเคราะห์ความรู้และการจัดการโครงสร้าง

ขอ้มูล             การประยุกต์ใช้วศิวกรรมความรู้ 

           Principles of knowledge management, knowledge engineering methodology, knowledge 

engineering approach, knowledge engineering tools, knowledge engineering technologies, knowledge 

engineering software, knowledge analysis and data structuring, knowledge engineering application 

 

ศท.วว . 789 (953789) 

 

หัวขอเลือกสรรทางวิศวกรรมซอฟตแวร  

Selected Topics in Software Engineering 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 
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คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

       การศกึษาหวัขอ้ที่น่าสนใจในปัจจุบันและการพฒันาใหม่ๆ ในด้านต่างๆ ทางด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์อย่าง

เขม้ 

        Intensive study of current interesting topics and new development in various fields of software 

engineering 

 

ศท.วว . 790 (953790) 

 

ระเบยีบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมซอฟตแวร  

Research Methodology in Software Engineering 

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

หลักการของระเบียบวิธีวิจัย มุมมองดานจริยธรรมและการควบคุมคุณภาพในงานวิทยาศาสตร เคร่ืองมือสำหรับ

การวิจัย การกำหนดปญหาในการวิจัย การทบทวนส่ิงตีพิมพท่ีเกี่ยวของการเขียนขอเสนองานวิจัย การจัดการงานวิจัย

ดานวิศวกรรมซอฟตแวร  กฎและหลักในการเขียนรายงานการวิจัย 

           Principles of research methodology, aspects of ethics and quality control in scientific works, 

tools of research, formulating research problems, review of related literature, writing the research 

proposal, conducting research in software engineering, rules and principles in writing research report 
 

ศท.วว . 791 (953791) 

 

การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร  

Seminar in Software Engineering Topics   

3(3-0-6) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เปนการศึกษาทางทฤษฎีเกี ่ยวกับวิศวกรรมซอฟตแวร รวมถึงประเด็นทางดานจริยธรรม และกฎหมายท่ี

เกี่ยวของทางดานดิจิตอลและวิศวกรรมซอฟตแวร ภายใตการดูแลของอาจารยผูสอน นักศึกษาตองเขียนรายงานและ

นำเสนอปากเปลาในช้ันเรียน 

 Theoretical studies in information and communication technologies including the ethical issues 

and the digital and software engineering related laws under supervision of a faculty member. A written 

report and oral presentation are required. 
 

ศท.วว . 792 (953792) 

 

การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 1 

Seminar in Software Engineering Topics 1   

1(1-0-2) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เปนการศึกษาที่เนนกระบวนการวิจัยและนำเสนอผลงานวิจัยหรือความกาวหนางานวิจัยภายใตการดูของ

อาจารยผูสอน นักศึกษาตองเขียนรายงานและนำเสนอปากเปลา 

 Theoretical studies in information and communication technologies under supervision of a 

faculty member. A written report and oral presentation are required. 
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ศท.วว . 793 (953793) 

 

การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 2 

Seminar in Software Engineering Topics 2 

1(1-0-2) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เปนการศึกษาที่เนนกระบวนการวิจัยและนำเสนอผลงานวิจัยหรือความกาวหนางานวิจัยภายใตการดูของ

อาจารยผูสอน นักศึกษาตองเขียนรายงานและนำเสนอปากเปลา 

 Theoretical studies in information and communication technologies under supervision of a 

faculty member. A written report and oral presentation are required. 

 

 

ศท.วว . 794 (953794) 

 

การสัมมนาในหัวขอวิศวกรรมซอฟตแวร 3 

Seminar in Software Engineering Topics 3 

1(1-0-2) 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไมมี 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

เปนการศึกษาที่เนนกระบวนการวิจัยและนำเสนอผลงานวิจัยหรือความกาวหนางานวิจัยภายใตการดูของ

อาจารยผูสอน นักศึกษาตองเขียนรายงานและนำเสนอปากเปลา 

 Theoretical studies in information and communication technologies under supervision of a 

faculty member. A written report and oral presentation are required. 

 

ศท.วว . 798 (953798) 

 

การคนควาอิสระ 

Independent Study 

6 หนวยกิต 

เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไดรับอนุมัติหัวขอโครงรางแลว หรือลงทะเบียนพรอมกับการเสนอขออนุมัติหัวขอโครงราง 

 

ศท.วว . 799 (953799) 

  

วิทยานิพนธปริญญาโท 

Master’s Thesis 

18  หนวยกิต 

 เง่ือนไขที่ตองผานกอน : ไดรับอนุมัติหัวขอโครงรางแลว หรือลงทะเบียนพรอมกับการเสนอขออนุมัติหัวขอโครงราง 
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